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Bài 11: Ứng xử trên môi trường số. Nghĩa vụ tôn trọng bản quyền. 

Bài 12: Phần mềm thiết kế đồ họa 

Bài 13: Bổ sung các đối tượng đồ họa 

Bài 14: Làm việc với đối tượng đường và văn bản. 

Bài 15: Hoàn thiện hình ảnh đồ họa. 

Bài 16: Ngôn ngữ lập trình bậc cao và python. 

Bài 17: Biến và lệnh gán 

Bài 18: Các lệnh vào ra đơn giản 

Bài 19: Câu lệnh rẽ nhánh. 

 

 


